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NOMBRE DEL ESTUDIANTE: ______________________________________________________ 
DESEMPEÑO: Aplica sus conocimientos a la del Saber Hacer.
NOTA: Esta guía ha de ser entregada vía correo moncadausechegerardo@gmail.com antes del día 25/05/2020, semana 5.

¿Cómo fabricamos objetos tecnológicos?
La resolución de problemas tecnológicos son la motivación de fabricar objetos que den solución a una necesidad, pocos descubrimientos tecnológicos se producen al azar. A menudo existe un proceso meditado por parte del inventor. Las fases que seguimos para elaborar un objeto tecnológico son estas:
	Identificar la necesidad que queremos resolver
	Por ejemplo, una necesidad básica de todos los grupos humanos ha sido conservar los alimentos para disponer

de una reserva útil y no tener que salir a cazar todos los días. O bien cobijarse de la lluvia cuando estamos al aire libre.
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	Diseñar las posibles soluciones para el problema 
	En este punto es útil explorar cuanto tenemos a nuestro alrededor. Por ejemplo, una rama caída sobre un río

nos puede dar una idea para construir un puente. O una piel de vaca nos puede inspirar para idear un abrigo frente a la lluvia. Es una buena idea plasmar de manera gráfica nuestras ideas, anotando si es necesario las dimensiones o los materiales que debemos emplear.
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	Construir el proyecto tecnológico
	A partir de los diseños previos podemos usar las herramientas y los materiales necesarios para la construcción del objeto. Por ejemplo, alumbrar en una noche oscura utilizando algunos materiales que den luz y nos ayude a solucionar este problema
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	Evaluar el objeto construido
	El trabajo no finaliza con la construcción del objeto, sino que debemos evaluarlo y probarlo con el objetivo de comprobar si realmente soluciona el problema

para el que ha sido diseñado. Por ejemplo, ¿La linterna sería capaz de iluminarnos ¿Permitiendo encender y apagar cuando sea necesario?
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A la hora de elaborar un objeto tecnológico prestamos atención a dos aspectos fundamentales:
La función que cumplirá el objeto. Un sacapuntas, por ejemplo, debe incluir alguna especie de cuchilla para afilar los lápices.

El aspecto del objeto. En muchas ocasiones compramos un objeto basándonos únicamente en su aspecto exterior: color, forma, textura del material del que está hecho, entre otros, …

Señala cuáles son los pasos necesarios para elaborar un objeto que solucione estas necesidades y propón alguna solución en cada caso.
1. Cruzar un río.

2. Unir varias hojas de papel.

3. Subir agua desde un pozo poco profundo.

4. Limpiar el suelo.

5. Proteger los pies cuando caminamos.

Identifica qué necesidad satisface cada uno de los objetos siguientes.
Taja lápiz – Reloj – Tijera – Cinta adhesiva
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